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Introduccion

La narrativa transmedia en la clase de ELE constituye una experiencia de aprendizaje significativo, en
la que la convergencia de medios y recursos posibilita traspasar las fronteras del papel. Los estudiantes
pasan de tener un papel mas pasivo —como lectores, espectadores! y oyentes de textos en la lengua
meta— a construir sus propios espacios de interaccion dinamicos y reales, convirtiéndose en
narradores, escritores y jugadores. El presente trabajo propone integrar la narrativa transmedia en la
clase de ELE para motivar a los estudiantes-lectores, involucrandolos en las historias leidas, con el
objetivo de que puedan elaborar obras originales, combinando diferentes medios y formatos textuales,
dando lugar a nuevos contenidos y, en definitiva, comunicarse en la lengua meta.

1. Marco teorico: la narrativa transmedia

La creacion de narraciones originales transmedidticas permite desarrollar las competencias
comunicativas de la lengua, ya que los usuarios colaboran en la construccion del relato en el
ecosistema de comunicacion que las tecnologias generan.

Ya en los afios 90 se hablaba de narraciones multimediales y la influencia de la hipertextualidad
en las audiencias (Kinder, 1991). Una década después, a esta idea se incorporo la convergencia de
medios digitales, lo que hoy en dia se conoce como narrativa transmedia, dando lugar a una nueva
forma de comunicacion cuyo contenido editorial es capaz de llegar a grandes audiencias a través de
multiples medios.

La paternidad del término narrativa transmedia se le adjudica a Henry Jenkins, que lo define
como una historia que “se desarrolla a través de multiples plataformas mediaticas, y cada nuevo texto
hace una contribucion especifica y valiosa a la totalidad” (2003: 3). Posteriormente, Scolari (2013)
describe el mismo concepto como “un tipo de relato en el que la historia se despliega a través de
multiples medios y plataformas de comunicacién y en el cual una parte de los consumidores asume un
rol activo en el proceso de expansion” (2013). Quizas la definicion que mejor consigue resumir el
verdadero significado del concepto tal y como se emplea en la presente propuesta didactica sea la
metéfora utilizada por Alvaro Liuzzi:

[...] la analogia de la orquesta sinfonica es la que mejor le cabe a las Narrativas Transmedia. En ella,
cada instrumento puede catalogarse como un medio que desarrolla un fragmento de la obra, una
melodia, que puede ser apreciada de forma individual con toda logica pero cobra mayor sentido si se
contempla de forma coordinada con los demas instrumentos que la componen. (2015)

Participar en las historias mediante la integracion de las nuevas tecnologias en la narrativa
tradicional y el uso de todo el cuerpo en una interaccion situada con la historia que involucra a

! Los términos de espectadores y oyentes son utilizados en la presente propuesta partiendo del concepto que un
texto puede ser escrito, visual o audiovisual, siendo posible presentarlo a los estudiantes en todas esas tipologias.



diferentes sentidos, incluso el olfato. Entonces, jpor qué no emplear estos principios en la ensefianza
de una lengua extranjera recurriendo a un texto enriquecido que motive a los estudiantes, permita
respetar los diferentes estilos de aprendizaje y los ayude a comunicarse? (Fritzler, 2016: 49).

2. Narrativa transmedia para el aula de ELE

Esta propuesta didactica se centra en el uso de los proyectos de narrativa transmedia con el objetivo de
permitir que los aprendientes creen contenidos mediante el uso y la integracion de las nuevas
tecnologias. Esta propuesta se desarrolla a partir de las necesidades de los estudiantes como miembros
de la sociedad del conocimiento y la informacion, es decir, permanentemente conectados y con mucha
informacion a su disposicion, sin por ello descuidar el aprendizaje de los contenidos lingiiisticos de la
lengua meta. En la secuencia didactica que se presenta a continuacion, los componentes léxicos-
gramaticales se introducen mediante procesos de comprension y produccion textual (verbal y no
verbal), integrando la comprension de los textos literarios con el aprendizaje de los contenidos
lingiiisticos. De esta manera se presentan también los elementos sociopragmaticos, adecuados segtn el
nivel de los estudiantes, integrando en el trabajo en el aula la competencia discursiva y la estratégica
que acompafian la realizacion de cada proyecto de narrativa transmedia (Cruz Moya y Fritzler, 2016:
83-86).

3. Objetivos de la propuesta didactica
3.1. Objetivo general
Facilitar y promover el desarrollo de la competencia comunicativa, critica y digital de los estudiantes

de espafiol como segunda lengua mediante la creacion de contenidos originales a partir de textos
literarios.

3.2. Objetivos especificos
3.2.1. Ambito lingiiistico

e Afianzar la comprension lectora y auditiva

e Ofrecer al estudiante variedad lingiiistica y riqueza en la tipologia de textos

e Fortalecer la expresion escrita, en especial la coherencia-cohesion del discurso
e Desarrollar la expresion-interaccion oral

e Lograr mayor competencia sociolingiiistica y literaria

3.2.2. Ambito afectivo

e Promover los diferentes estilos de aprendizaje.
e Fomentar el trabajo colaborativo, la responsabilidad compartida y la creacion colectiva
e Favorecer la autoestima y la comunicacion fluida

3.2.3. Ambito digital

e Implicar al estudiante en desarrollo de su competencia digital como fuente de aprendizaje



4. Pasos para la implementacion de la propuesta didactica en el aula
4.1. Actividad de prelectura

Al cierre de una clase anterior, a modo de introduccién, se realiza una actividad de prelectura
aprovechando diferentes recursos multimodales como, por ejemplo, imagenes, videos o podcast para
presentar el vocabulario meta. Esta actividad puede llevarse a cabo de manera individual, en pequefos
grupos o como actividad colectiva.

Ejemplo de actividad de prelectura:
Texto elegido: La continuidad de los parques, de Julio Cortazar (1964)
Recursos online:

e Visionado de un cortometraje sobre el texto
e Imagenes o fotos extraidos de Internet

e Historietas hechas sobre el texto

e Laportada del libro

e Unos minutos del audio-libro

A partir de estos recursos es posible crear una lista 0 unos mapas conceptuales con las unidades
léxicas mas importantes para que facilitar la lectura del texto y promover su interpretacion.

4.2. Lectura individual

Se procede a la lectura del texto escrito. Esta actividad se lleva a cabo como tarea para casa a fin de
darle a cada estudiante el tiempo necesario para comprender el texto, buscar palabras y realizar una
primera reflexion personal. Con ciertos tipos de textos, dada su extension o la trama, es posible asignar
solo unos parrafos o un capitulo, para garantizar la comprension del mismo o para generar suspenso o
curiosidad.

4.3. Biografia del autor

Ya sea como actividad de prelectura o después de la lectura, se intenta acercar al estudiante a la vida y
obra del autor. Sugerimos realizar la lectura de su biografia, escuchar o ver una entrevista, leer su blog
o, si fuera posible, realizar una videoconferencia con el escritor. Las redes sociales y la red nos
proporcionan infinidad de recursos para este punto.

4.4. Actividad de poslectura

Se sugiere realizar una actividad de andlisis y comprension del texto elegido que lleve a los estudiantes
a investigar los personajes, el espacio y el tiempo en que transcurren los hechos, las circunstancias que
lo acompafiaron e incluso relacionarlo con la vida del escritor. Para este punto se pueden realizar
actividades de corte clasico, como por ejemplo completar, en casa o en clase, una ficha de analisis
literario similar a la que se presenta en la figura 1.



TIiTULO DE LA OBRA

AUTOR

GENERO LITERARIO

CONTEXTO HISTORICO Y SOCIAL

ESPACIO

PERSONAJES

HECHOS IMPORTANTES

MENSAJE

Figura 1. Modelo de ficha de andlisis literario
4.5. Negociacion para la extension

En esta fase los estudiantes trabajaran de manera individual o en pequeflos grupos para crear un nuevo
texto original a partir de la obra o fragmento de obra que leyeron. Los mismos estudiantes decidiran
cuales son los temas conflictivos, los personajes presentes u ocultos en el texto que los movilizan
como lectores-espectadores-oyentes. Asimismo, identificaran las situaciones que se podrian cambiar o
introducir a fin de planear la extension, el registro y el 1éxico tematico necesario para expresarse. Se
sugiere que esta fase de negociacion se lleve a cabo en pequefios grupos (Figura 1) y posteriormente
realizar una puesta en comun resumiendo en la pizarra los puntos mas importantes.

4.6. Creacion de relatos originales

Una vez estén decididos los puntos conflictivos, los estudiantes pueden trabajar individualmente en el
primer borrador del nuevo relato, es decir, la extension narrativa. En esta fase empieza el proceso de
narrativa transmedia propiamente dicho, que estara sujeto a la opinién, ampliacion y/o correccion de
parte de los otros miembros del grupo mediante la participacion en documentos colaborativos como
por ejemplo Google Drive (Figura 2). Durante la fase de creacion de los relatos, es importante destacar
el papel de la correccion de los textos ofreciendo pautas para la autocorreccion, la revision entre pares
y la reescritura de los textos (Figura 3). Las instrucciones deben ser claras y precisas; ademas, se
recomienda hacer referencia a las fases 1 y 4 relacionadas con el 1éxico y las estructuras de la lengua y
facilitar el acceso a diccionarios, apuntes gramaticales, tablas de conectores, etc. Finalmente, cabe
mencionar que la correccion necesita adecuarse al nivel de lengua esperado y que la labor del profesor
no es corregir sino ayudar a que los estudiantes se expresen. Es muy recomendable remitirse al articulo
Cinco buenas practicas de enserianza con internet de Daniel Cassany (2014).
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Figura 3. Plataforma de correccion colaborativa online

4.7. Presentacion del relato

Cuando el grupo haya terminado de redactar su relato, lo presentara a sus compaiieros. Para ello
elegiran un artefacto o soporte digital que, segln el criterio del grupo, refleje un aspecto importante
del texto escrito o ayude a la comprension por parte de los demas. Estos artefactos pueden ser
fotografias, grabaciones, comics, relatos digitales, aplicaciones que desarrollen avatares, etcétera.

4.8. Desarrollo de la competencia critica
Al terminar las presentaciones grupales, se aconseja realizar un cierre de la secuencia didactica para

que todos los estudiantes puedan compartir sus opiniones acerca de las extensiones de los relatos
creadas por los compaifieros. El cierre se puede llevar a cabo como un debate grupal o mediante una



breve encuesta, en papel o en linea. En esta fase, los estudiantes estan involucrados en Ia
comunicacion por lo que el profesor debe priorizar la expresion de las opiniones y el desarrollo de su
competencia comunicativa critica.

4.9. Publicacion en las redes sociales

En este ultimo paso los estudiantes pueden publicar sus trabajos en una red social de su eleccion, ya
sea en un grupo cerrado, por ejemplo, mediante Facebook, o en un espacio abierto, un blog, de
acuerdo con el contexto educativo en que se ha implementado esta propuesta didactica.

5. Reflexion docente

La implementacion de esta propuesta comenzo en 2013 y se llevo a cabo paulatinamente en todos los
niveles de las Aulas Externas del Instituto Cervantes de Tel Aviv. Dichas aulas son sedes anexas con
las que el Instituto amplia su oferta educativa en diferentes lugares y en las que se utilizan los mismos
programas y libros de la sede central de Tel Aviv. Al encontrarse estas sedes mas alejadas, en
ocasiones los estudiantes no tienen la posibilidad de hablar de sus experiencias con otros estudiantes
del instituto y por eso los docentes buscamos la forma de hacerlo mediante las redes sociales, que se
convirtieron en un espacio rico y motivador. Ademas de permitirles a los estudiantes compartir
opiniones y comentarios sobre los libros leidos y leerse entre pares, mediante esta propuesta
conseguimos que se sintieran mas involucrados con la institucion. Es por tal motivo que este proyecto
comprende no solo la creacion de obras originales dentro de un grupo de clase sino también en
colaboracion con otros grupos y en otros contextos y &mbitos de estudios.

Con el transcurso de las clases, la propuesta inicial fue consolidandose y reforzandose mediante la
integracion de los principios del aprendizaje basado en proyectos. Para ello, cada unidad tematica del
libro empleado en clase fue la base para un proyecto cuyo eje se sostiene en los contenidos
curriculares de cada nivel, en los textos y en la tecnologia aplicada al disefio y creacion de una
narracion transmediatica.

Las redes sociales y en Internet representan un ecosistema comunicativo en movimiento a
disposicion de nuestros estudiantes, un espacio de multiples discursos desarrollados integrando
multiples sistemas semidticos que acompafian y fortalecen nuestra labor en el aula.

Lo importante consiste en desarrollar una experiencia transmediatica rica, que entusiasme a los
estudiantes, los lleve a colaborar en la expansion de los relatos y genere una responsabilidad
distribuida entre todos, favoreciendo el desarrollo de la expresion escrita y la interaccion oral basada
en la polifonia de voces del aula.

A modo de cierre quisiera compartir la satisfaccion que esta propuesta ha ido brindando tanto a
los estudiantes como a los docentes. El aprendizaje de una lengua extranjera por universitarios y
adultos en general conlleva como desafio que los estudiantes estén siempre motivados pero a la vez
conserven la confianza en sus posibilidades de aprendizaje. Ademas, a veces se sienten frustrados al
no lograr expresarse en la LE con la riqueza léxica que poseen en su lengua materna.

De ahi la importancia de tratar de acercarlos a las obras literarias partiendo de la premisa de que
existen diferentes formas de lectura, rompiendo la estructura fija de los textos y humanizando los
relatos, sin perder la voz del autor. Darles la posibilidad de opinar, crear y compartir en colaboracion
me ha permitido observar como se involucraron con los textos descubriendo la lengua meta mas alla
del material del libro de clase y pidiéndome leer y trabajar con otros autores que no estaban en mi lista
de profesora. En sintesis, pude observar como haciendo aprendieron juntos.
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